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ABSTRAK

Murid-murid Program Pendidikan Khas Integrasi (PPKI) tahun dua Kelas

Intelek Sekolah Kebangsaan Naka masih lemah dalam menguasai kemabhiran
membaca suku kata bagi subjek Bahasa Melayu. Selain itu, murid kurang
motivasi dan minat untuk belajar dengan menggunakan kaedah pengajaran dan
pembelajaran (PdP) biasa. MyBaca Pkhas BM Tahun 2 bertujuan membantu
memudahkan murid belajar dan meningkatkan minat mereka terhadap
pengajaran subjek Bahasa Melayu. Inovasi MyBaca Pkhas BM Tahun 2 ini
bermula dengan pemerhatian dan ujian yang dilakukan oleh guru semasa di
dalam kelas bagi membantu memudahkan kefahaman murid dalam subjek
Bahasa Melayu. Sebelum inovasi ini dijalankan semua murid mendapat markah
di bawah 40% semasa ujian pentaksiran satu. Namun setelah diperkenalkan
dengan inovasi ini ke semua murid kelas tahun dua Intelek berjaya mendapat
markah 50% keatas dalam ujian pentaksiran dua. Aplikasi MyBaca Pkhas BM
tahun 2 ini telah berjaya membantu murid pendidikan khas dalam menguasai
kemahiran membaca suku kata terbuka untuk subjek Bahasa Melayu tahun dua.
Aplikasi ini boleh dimuat turun daripada Play Store secara percuma dan murid
boleh membaca dan membuat latihan yang ada dalam aplikasi ini pada bila-bila
masa. Kajian ini membuktikan bahawa pendidikan berteraskan digital amat
relevan dengan dasar pendidikan digital dan ianya juga terdapat dalam tujuh
teras utama Kementerian Pendidikan Malaysia.
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PENGENALAN

Kelas Program Pendidikan Khas Integrasi Bermasalah Pembelajaran (PPKI) SK Naka telah dibuka pada tahun
2009. Pada mulanya, kelas pendidikan khas ini hanyalah menggunakan kuarters guru sebelum diubah suai
menjadi kelas pendidikan khas sekitar tahun 2013. Pada masa ini, terdapat tujuh orang guru dan tiga orang
pembantu pengurusan murid manakala bilangan murid pada tahun ini adalah seramai 28 orang yang dibahagi
kepada empat buah kelas. Terdapat pelbagai kategori murid khas seperti sindrom down, disklesia, hiperaktif,
autisme dan lembam. Kumpulan sasaran untuk kajian ini adalah untuk murid-murid dari kelas dua Intelek di
mana dalam kelas itu terdapat tiga orang murid lelaki dan tiga orang murid perempuan yang masih belum
menguasai kemahiran asas membaca dengan baik.

Berdasarkan pemerhatian yang dilakukan di dalam kelas dan melalui buku latihan murid dan ujian pentaksiran,
didapati enam orang murid tersebut tidak dapat menulis dan membaca suku kata asas dengan baik. Dengan
ini, satu intervensi telah dijalankan dengan menghasilkan satu inovasi digital yang diberi nama MyBaca Pkhas
BM tahun 2 dimana objektifnya adalah untuk membantu murid Pendidikan K has tahun dua memahami
topik yang terdapat dalam Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Bahasa Melayu serta
membantu murid menguasai kemahiran mengeja dan membaca suku kata. Menurut Phillips (2010), inovasi
digital adalah satu langkah kedepan di dalam perkembangan pendidikan digital e-learning. Pembinaan aplikasi
mobile yang berteraskan pendidikan ini mampu untuk menarik minat murid PPKI seiring dengan pengenalan
Dasar Pendidikan Digital Negara. Menurut Chaidi dan Drigas (2022), penggunaan digital game mampu
menjana minda murid Pendidikan Khas di mana modul pembelajaran boleh diubahsuai mengikut minat dan
kebolehan murid.

TINJAUAN LITERATUR

Rafiee Jamian dan Hafsah Taha (2020) menyatakan aplikasi mudah alih adalah pendekatan bermain dalam
pembelajaran dan pengajaran dalam kalangan murid sekolah rendah. Untuk mewujudkan satu aplikasi mudah
alih yang dapat memenuhi keperluan murid, guru dan ibu bapa sebagai pengguna.

Thian dan Ewan (2020) menyatakan pembelajaran aplikasi mobile bermaksud persekitaran pembelajaran yang
berlaku di pelbagai lokasi dengan jangka masa yang tidak terhad dan terdiri daripada bahan pembelajaran yang
tidak terkira dari pelbagai sumber melalui alat mudah alih seperti tablet atau telefon pintar. Majoriti murid
mempunyai teknologi mudah alih dan bersedia untuk menjalankan pembelajaran mobile.

Menurut Ahmad Sobri Shuib (2018) didalam Jurnal Pendidikan Dedikasi bahawa persekitaran mobile learning
telah dikenalpasti sebagai sebagai kaedah yang baru dan menarik serta mampu mengubah cara manusia belajar.
Melalui mobile learning, pembelajaran boleh berlaku melangkaui sempadan bilik darjah, tempat dan masa.
Dapatan kajian beliau menunjukkan kesediaan dan peluang memberi pengaruh yang signifikan terhadap
penggunaan mobile learning.

Dapatan kajian oleh Noor Muslieah Mustafa Kamal (2021) M-Learning atau juga dikenali sebagai mobile
learning merupakan salah satu kaedah yang dapat memudahkan pelajar melakukan pembelajaran pada waktu
dan tempat yang fleksibel. Kaedah ini merupakan konsep baru yang telah diperluaskan dalam proses
pengajaran dan pembelajaran yang mampu menarik minat pelajar.

Faridah Abdul Rashid (2010) dalam kajiannya menyatakan penggunaan teknologi digital dapat mengubah
suasana pengajaran dan pembelajaran yang lebih moden dan menarik berbanding kaedah tradisional. Hasil
kajian mendapati bahawa strategi pengajaran dan pembelajaran bersepadu yang digunakan di era Revolusi
Industri 4.0. Penggunaan teknologi digital yang sesuai dapat meningkatkan pembangunan negara dan agama.

Secara keseluruhan, berdasarkan kajian lepas pelaksanaan pendidikan digital merupakan salah satu elemen
dalam pembelajaran Abad ke-21 iaitu kemahiran maklumat, media dan teknologi. la sejajar dengan anjakan
ketujuh Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025 dalam melaksanakan e-pembelajaran
di mana guru-guru akan mengajar murid-murid melibatkan penggunaan teknologi maklumat. Selain itu,
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Kementerian Pendidikan juga telah melancarkan Dasar Pendidikan Digital di mana objektifnya adalah untuk
memperkasakan pembelajaran secara digital secara lebih meluas.

METODOLOGI KAJIAN

Kajian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan dijalankan dengan kaedah kajian kes. la dipilih berdasarkan
kepada keinginan untuk memahami dengan mendalam serta ingin mendapat gambaran jelas berkaitan
penggunaan mobile learning dalam proses pengajaran dan pembelajaran subjek Bahasa Melayu tahun dua
pendidikan khas. Dalam usaha menjadikan fenomena kajian lebih bermakna, pengkaji telah memilih kelas
tahun dua Intelek berdasarkan permasalahan yang mereka hadapi. Kajian yang dilakukan ini merupakan kajian
tindakan yang menggunakan model kajian tindakan Kurt Lewin (1946), di mana dalam kajian tindakan ini
memperlihatkan suatu Kitaran langkah-langkah. Suatu kitaran kajian tindakan mempunyai empat langkah iaitu
merancang, memerhati dan mereflek. Kitaran ini akan berterusan ke kitaran seterusnya yang melibatkan
merancang semula, bertindak, memerhati dan mereflek bagi menghasilkan kitaran baru. Model kajian tindakan
Lewin (1946) ini ditunjukkan dalam Rajah 1.

Rajah 1: Model Kajian Kurt Lewin (1946)

injauan awal

Melaksanakan
tindakan dan
memerhati

HASIL KAJIAN DAN PERBINCANGAN

Sebelum aplikasi ini diperkenalkan, murid Pendidikan Khas tahun 2 Intelek masih lemah untuk menguasai
kemahiran membaca asas suku kata dalam subjek Bahasa Melayu. Mereka juga masih lemah dalam kemahiran
mengeja dan membaca suku kata. Dalam ujian pentaksiran satu yang mengandungi ujian membaca dan
menulis suku kata, murid tidak dapat menjawab soalan yang diberi dengan baik. Perkara dapat dilihat pada
markah ujian penilaian satu di mana ke semua murid mendapat markah bawah 45% malah ada yang gagal.

Setelah diperkenalkan aplikasi ini, murid telah menunjukkan peningkatan dalam ujian pentaksiran dua. Hal ini
dapat dilihat dalam markah ujian pentaksiran dua di mana ke semua murid telah berjaya mendapat markah
50% keatas. Menurut Abdul Rashid dan Hasmah (2013), guru perlu menyediakan bahan-bahan yang dapat
merangsang minda dan minat murid serta senantiasa diubahsuai mengikut aktiviti yang dijalankan. Guru juga
bertindak sebagai pemudah cara yang sentiasa membantu murid dalam aktiviti pembelajarannya. Kaedah
pembelajaran dengan sokongan teknologi digital sangat efektif untuk digunakan dalam pengajaran dan
pembelajaran terutama melibatkan murid Pendidikan Khas.


http://www.jocss.com/

International Journal of Islamic Theology and Civilization
ijitc.com

Jadual 3: Markah murid dalam ujian pentaksiran satu

Murid Ujian membaca suku Ujian menulis Peratus (%)
kata (1-30) suku kata (30-40)
A 13/30 3/10 40
B 12/30 3/10 38
C 12/30 2/10 36
D 14/30 4/10 44
E 12/30 2/10 36
F 13/30 4/10 42

Rajah 8: Markah murid kelas 2 Intelek dalam ujian pentaksiran satu

Peratus (%)

50

Analisis Keputusan Ujian Pentaksiran 1

Murid

Jadual 4: Markah murid kelas 2 Intelek dalam ujian pentaksiran dua

Murid Ujian membaca Ujian menulis suku Peratus (%)
suku kata (1-30) kata (30-40)
A 19/30 5/10 60
B 18/30 5/10 57
C 16/30 6/10 55
D 21/30 6/10 68
E 16/30 5/10 53
F 19/30 6/10 63
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Rajah 9: Perbezaan markah antara ujian pentaksiran satu dan dua

Perbezaan Markah Antara Ujian Pentaksiran Satu dan Dua
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KESIMPULAN DAN CADANGAN PENAMBAHBAIKAN

Kajian ini telah membantu guru untuk mengenal pasti kelemahan dan permasalahan murid dalam menguasai
kemahiran menulis dan membaca di dalam kelas dan seterusnya dapat merancang intervensi. Penghasilan
aplikasi Mybaca Pkhas BM tahun 2 ini telah membantu murid untuk memahami dan menguasai kemahiran
asas menulis dan membaca dengan lebih cepat dan berkesan. Aplikasi ini berpotensi diperluaskan ke seluruh
negara di mana setiap murid boleh mengakses dengan memuat turun aplikasi ini dalam Play Store secara
percuma. Menurut Muhammad Alie Muzakki (2019), aplikasi pendidikan yang terdapat di Play Store boleh
digunakan dalam proses pembelajaran untuk menjadikan proses PdP mudah difahami dan menarik minat
murid. Malahan, aplikasi pendidikan boleh membantu memperkukuhkan konsep pembelajaran dalam
pembelajaran yang lebih interaktif (Noraini Othman, 2024). Secara tidak langsung, hal ini dapat membantu
meningkatkan daya ingatan dan pemahaman murid.

Signifikan kajian ini secara khususnya dapat memberikan gambaran sebenar bagaimana pendidikan secara
digital dapat dilaksanakan dengan berkesan dengan penggunaan mobile learning selaras dengan Dasar
Pendidikan Digital. Kajian ini sekaligus mengesahkan pandangan pakar bahawa penggunaan mobile learning
amat berkesan untuk meningkatkan kualiti pembelajaran murid (Dermawan, 2016). Inovasi Aplikasi Mybaca
Pkhas BM Tahun 2 ini boleh diperkembangkan lagi dari segi penggunaannya agar ianya menjadi lebih
signifikan bukan sahaja untuk kegunaan pengajaran dan pembelajaran murid Pendidikan Khas tetapi juga
untuk murid prasekolah, pemulihan khas dan murid kelas arus perdana. Pengkaji juga akan terus berusaha
untuk memperhalus inovasi ini supaya ianya menjadi lebih mudah untuk kemudahan murid dan para guru.

Justeru, guru perlu mempersiapkan diri dengan pelbagai kemahiran teknologi agar dapat menghadapi era
pendidikan digital Revolusi Industri 4.0. Guru perlu menyediakan bahan pengajaran dan pembelajaran yang
bersifat interaktif. Siti Balgis dan Muniroh (2020), menyatakan bahawa PdP yang tidak menarik boleh
menyebabkan murid-murid bersikap negatif terhadap pembelajaran. Guru amat digalakkan untuk
menyediakan bahan bantu mengajar menggunakan teknologi terkini bagi merealisasikan hasrat Dasar
Pendidikan Digital. Dengan kata lain, guru perlu lebih kreatif dan berinovasi dalam sesi pengajaran dan
pembelajaran supaya dapat mendorong murid untuk menonjolkan pemikiran kritis dan kreatif mereka.
Kepentingan pendidikan digital menyebabkan Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) mengambil
keputusan untuk melaksanakan Dasar Pendidikan Digital. Dasar ini diwujudkan bertujuan untuk melahirkan
generasi yang celik dalam teknologi digital dan juga mampu bersaing di peringkat global. Tujuan lain Dasar
Pendidikan Digital ini dijalankan adalah untuk melahirkan generasi yang fasih dalam digital yang mampu
menggunakan teknologi bukan hanya untuk belajar tetapi juga untuk mengatasi cabaran masa hadapan.
Sementara itu dalam ucapan Menteri Pendidikan Malaysia, Fadhlina Sidek semasa sambutan Majlis Hari Guru
Peringkat Kebangsaan ke-53 sekolah di Pahang ada menyebut pembelajaran kecerdasan buatan atau Artificial
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Intelligence (Al) akan dilaksanakan seawal peringkat sekolah rendah menjelang persekolahan 2027. Ini
membuktikan bahawa kerajaan begitu serius dalam usaha melahirkan generasi yang fasih dalam digital.

Secara keseluruhannya, kajian ini terbukti berjaya membantu murid Pendidikan Khas tahun 2 Intelek dalam
menguasai kemahiran menulis dan membaca suku kata untuk subjek Bahasa Melayu. Dengan penggunaan
aplikasi MyBaca Pkhas BM Tahun 2 ini, ianya telah dapat memberi impak yang sangat positif bukan sahaja
kepada murid tetapi juga kepada ibu bapa. Rata-rata murid sangat berminat untuk belajar dengan menggunakan
aplikasi ini. Dengan penghasilan nota yang ringkas dan padat serta latihan pengukuhan yang interaktif, ianya
telah membantu murid memahami sesuatu topik pembelajaran itu dengan lebih cepat dan berkesan. Bagi kajian
yang akan datang, cadangan untuk melakukan kajian mengenai penggunaan kecerdasan buatan (Al) dalam
membantu pengajaran dan pembelajaran guru.
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